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SiH Total: Pratica Estagio de Pratica Como
Padrao Laboratério |Campo Estagio Orientada Especifica Formacgao Extensao Componente

CH (PD): 54 |(LB): (CP): (ES): (OR): (Plg)' Pedagdgica (EXT): Curricular

Semanal: ’ (EFP): (PCC):

Indicar a carga horaria semestral (em PD-LB-CP-ES-OR-PE-EFP-EXT-PCC

*indicar a carga horaria que sera a distancia.
EMENTA

Ciéncia, Tecnologia e Sociedade. A Sociedade da Informag&o no Brasil e no Mundo.

Mercado de trabalho. Aplicagdes da computagéo: educacéo, medicina, etc. Previsdes de

evolugdo da computagao.

profissionais.

Tecnologias para Computacéo Social, Evolugdo Social e a Singularidade Tecnoldgica.

Aspectos sociais, econdmicos, legais e profissionais de computagéo. Aspectos estratégicos do controle da tecnologia.

Etica profissional. Seguranga, privacidade, propriedade intelectual, acesso néo autorizado. Cédigos de ética profissional. Doengas

JUSTIFICATIVA

presente proposta de oferta desta disciplina.

Dado o cenario de pandemia do COVID-19 mudancgas e adaptagdes se fazem necessarias no contexto do ensino e aprendizagem. Com o
objetivo de minimizar os prejuizos ocasionados pela paralisagéo das aulas na UFPR - Setor Palotina desde margo de 2020 apresento a

A presente proposta foi embasada na RESOLUCAO N°65/2020-CEPE, que regulamenta as atividades de ensino do ano letivo de 2020 dos
cursos de educagao superior, profissional e tecnolégica da UFPR, no contexto das medidas de enfrentamento da pandemia de COVID-19 no




Pais.

PROGRAMA

Computadores e Sociedade

20 vagas

11/05/21 - 13/07/21

tercas-feiras, 19:00h as 21:00h

54ha

11/05/21 6 Introdugao a informatica;
A influéncia da informatica na sociedade;
Impactos das tecnologias no homem, nas organizagdes e na sociedade;
Tl Verde
18/05/21 6 Informatica na Educacgao.
25/05/21 6 Etica pessoal, profissional e publica na area da informatica.
Etica profissional - Cédigo de ética da ACM
01/06/21 6 Web 2.0, o impacto das redes sociais na sociedade, Sociedade 4.0 - Educagéo 5.0
08/06/21 6 IAspectos Legais na Computagao
Uso da internet, privacidade, virus, hacking, direitos autorais, etc
Licengas de software.
15/06/21 6 O profissional e o mercado de trabalho.
Politica nacional e tendéncias atuais referentes a regulamentagao da profissao.
22/06/21 6 Incluséo e exclusao Digital.
29/06/21 6 Grandes Desafios na pesquisa de computagdo
06/07/21 6 IAvaliagao e trabalho final
13/07/21 Exame -




“cada encontro sendo composto por 2 horas sincronas onde serao apresentados conteudos e direcionadas atividades e 4 assincronas a
serem realizadas quando o aluno desejar para resolver as atividades que serdao também contalizadas como presencgas

OBJETIVO GERAL

O aluno sera apresentado as mudangas que a informatica acarretou no desenvolvimento histérico da sociedade.

OBJETIVO ESPECIFICO

Avaliar os impactos que a informatica causa/causou na sociedade. O contexto histérico, o impacto da informatica no
homem, a ética no uso da informatica, as leis que foram necessarias serem criadas ou adaptadas para este novo
contexto. As questdes de privacidade ja que a informatica é ubiqua, os profissionais da area, a carreira, as

tendéncias, as conversdes numéricas inerentes ao mundo computacional, as licengas de programas computacionais.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

Haverao aulas sincronas e assincronas. Sendo um total 6 horas aula semanais, compostas de 2 horas sincronas para orientar e acompanhar o
andamento das atividades com os alunos além de um ponto de encontro e de 4 horas aula semanais onde serao assistidos videos gravados
pelo professor, videos disponiveis online, filmes, leituras, desenvolvimento de atividades praticas entre outros.

As atividades sincronas e assincronas, assim como a comunicagao entre alunos e professor sera pela atual ferramenta institucional Microsoft
TEAMS.

FORMAS DE AVALIAGAO

Nota = (trabalhos + prova)/2
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