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EMENTA

Caracteristicas basicas do computador. Representagao e aritmética binaria. Algoritmos. Representagédo de dados. Introducdo a uma
linguagem de programagéo. Solugédo de problemas simples por computadores.

JUSTIFICATIVA

Dado o cenario de pandemia do COVID-19 mudangas e adaptagbes se fazem necessarias no contexto do ensino e aprendizagem. Com o
objetivo de minimizar os prejuizos ocasionados pela paralisagéo das aulas na UFPR - Setor Palotina desde margo de 2020 apresento a
presente proposta de oferta da disciplina de ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS |- DEE319, com carga horaria de 36 horas, no
periodo e 05/05/2021 & 30/06/2021. A presente proposta foi embasada na RESOLUCAO N° 65/2020-CEPE, que regulamenta as atividades
de ensino do ano letivo de 2020 dos cursos de educagao superior, profissional e tecnoldgica da UFPR, no contexto das medidas de
enfrentamento da pandemia de COVID-19 no Pais.

PROGRAMA

Semana 1 - 05/05/2020 - 19:00 as 21:00 - sincrono - 2 horas - Apresentagéo da disciplina e ambientagdo com a ferramenta UFPR Virtual.
Introducéo a programacao.

- Trabalho |- Programagéao Basica - Entregue até 02/06/2020 - assincrono - 10 horas.

Semana 2 - 12/05/2020 - 19:00 as 21:00 - sincrono - 2 horas - Programagao com Tipos Primitivos, desvio condicional comandos de
repeticao.

Semana 3 - 19/05/2020 - 19:00 as 21:00 - sincrono - 2 horas - Programagao com estrutura de vetores.




Semana 4 - 26/05/2020 - 19:00 as 21:00 - assincrono - 2 horas - Exercicios de Programagao

- Trabalho | - Programagao com Vetores e Matrizes - Entregue até 23/06/2020 - assincrono - 10 horas.

Semana 5 - 02/06/2020 - 19:00 as 21:00 - sincrono - 2 horas - Programagao com vetores e matrizes.

Semana 6 - 09/06/2020 - 19:00 as 21:00 - assincrono - 2 horas - Exercicios de Programagao

Semana 7 - 16/06/2020 - 19:00 as 21:00 - sincrono - 2 horas - Programagao com fungdes e procedimentos.

Semana 8 - 23/06/2020 - 19:00 as 21:00 - assincrono - 2 horas - Exercicios de Programagao

Semana 8 - 30/06/2020 - 19:00 as 21:00 - sincrono - 2 horas - Exame Final

Os Materiais para as atividades seréo disponibilizados pela ferramenta moodle (ufprvirtual.ufpr.br). A carga horaria dos

trabalhos é distribuida nas semanas seguintes, de modo a nao ultrapassar o limite de 5 horas semanais de atividades

sincronas e assincronas. Devido a compatibilidade da Ementa e da carga horaria esta disciplina sera ofertada em conjunto com a disciplina de
Algoritmos e Estruturas de Dados | (DEE319). Sao 20 vagas disponiveis para o curso de Licenciatura em Ciéncias Exatas e 20 vagas
disponiveis para o curso de Engenharia de Energias.

OBJETIVO GERAL

Conhecer conceitos de programacgao, capacitando o aluno para a utilizagdo e desenvolvimento basico de aplicagbes Uteis para a vida
académica e profissional.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Conhecer os conceitos basicos de programagéo de computadores.
e Possibilitar ao aluno o conhecimento sobre o desenvolvimento de softwares basicos.

e Habilitar os conceitos referentes a cada tépico de modo que o aluno possa utiliza-lo no decorrer do curso e na vida profissional.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

Na primeira aula sera realizado um encontro sincrono para apresentagédo da disciplina e ambientes virtuais utilizados.

Nas aulas sincronas seréo utilizadas ferramentas como o Jitsi, Google Meet ou Microsoft teams.

O material das aulas assincronas serdo disponibilizados na UFPR Virtual.

As entregas de trabalho serao realizadas pela UFPR Virtual com datas e horarios pré-determinados

O professor ficara a disposi¢cao dos alunos para sanar duvidas sobre a disciplina.

FORMAS DE AVALIAGAO

A avaliagcéo do aprendizado ao contetdo proposto na disciplina sera realizada por meio trabalhos (T1, T2, ... Tn) com
peso 100. A Nota final sera obtida por meio da seguinte equagao.

Nota Final=(T1+ T2+ ...+ Tn)/n.

Os alunos que obterem média de aproveitamento inferior a 70,0 e igual ou superior a 40,0, frequéncia igual ou superior a
75% deverao prestar exame final, o qual constara de uma prova escrita acerca de todo o conteudo da disciplina. Para ser
aprovado no exame, o aluno deve obter média final igual ou superior a 50,0. Caso nao tenha frequéncia igual ou superior
a 75%, média de aproveitamento superior ou igual a 40,0 e média final igual ou superior a 50,0 o aluno sera reprovado.
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