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Atividade

Curricular de

Extensao (ACE):

EMENTA

Nocdes gerais e comparagao de dispositivos méveis e suas aplicagbes. Visao geral sobre as plataformas de desenvolvimento mais utilizadas.
Arquitetura de Software Moével. Arcabougos para desenvolvimento de aplicagbes movel. Desenvolvimento de Aplicagdes hibridas e Aplicagdes
nativas. Sensibilidade ao contexto, adaptagéo e responsividade. Conceitos de Interface Homem-Computador e Experiéncia do Usuario (UX)
aplicados a aplicagdes para dispositivos moveis. Nogdes sobre aplicagbes para realidade aumentada, realidade virtual e aplicagdes para

Internet das Coisas.

PROGRAMA
1. Introdugéo
1.1 Conceitos Basicos sobre Dispositivos Moveis
1.2 Nogdes sobre aplicativos e Plataformas Moveis.
2. Arquitetura de Aplicativos Moveis.

3. Arcabougos para o desenvolvimento de aplicativos moveis.

4. Tecnologias para o desenvolvimento de aplicagdes hibridas e aplicagdes nativas.




4.1. Sensibilidade ao contexto;

4.2 Adaptacéo e Responsividade.
5. Conceitos de Interface Humano-Computador (IHC) e Experiéncia do Usuario (UX).
6. Topicos especiais

6.1 Realidade Aumentada;

6.2 Realidade Virtual;

6.3 Aplicacdes para Internet das Coisas.

OBJETIVO GERAL

Fornecer ao aluno (a) conhecimentos basicos e avangados sobre o desenvolvimento de aplicativos méveis por meio de metodologias ja
estabelecidas em conjuntura com tecnologias atuais amplamente utilizadas no mercado.

OBJETIVO ESPECIFICO
e Os principais objetivos especificos desta disciplina sdo que o (a) aluno (a) seja capaz de:

Compreender conceitos basicos sobre os dispositivos moveis, suas especificidades, plataformas e aplicativos.

Analisar e Propor arquiteturas de aplicativos moveis;

Compreender e utilizar tecnologias para o desenvolvimento de aplicagbes hibridas e nativas.

Avaliar interfaces com base em conceitos das areas de Interface Humano-computador (IHC) e Experiéncia do Usuario (UX).
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PROCEDIMENTOS DIDATICOS

A disciplina sera desenvolvida mediante aulas expositivo-dialogadas quando serdo apresentados os conteudos curriculares tedricos e por
meio de atividades praticas de laboratdrio.

i. Métodos e Técnicas de Ensino
a. Aula expositiva;
b. Fixagdo do tema por meio de atividades e listas de exercicios em sala e extraclasse;
c. Atendimento extraclasse mediante agendamento prévio pelo (a) aluno (a).

ii. Recursos Didaticos

a. Quadro;

b. Material multimidia, como projetor, laptop e computadores (laboratério);

c. Ambiente de Desenvolvimento Integrado (IDE) como Visual Studio Code e Android Studio;

d. Linguagens de programacao para dispositivos moéveis e para sistemas para Internet (hibridos);
e. Artigos e Materiais didaticos (Bibliografia basica e complementar);

f. Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA).

iii. Recursos Didaticos (EaD)

a. O sistema de comunicacao sera por meio do AVA oficial da UFPR, onde se utilizara féruns e chats para realizar o dialogo entre os
alunos (as) e o professor.

b. A tutoria a distancia sera realizada pelo préprio professor, o qual frequentou com aproveitamento de 98,0 o curso de Educacgao Hibrida
ofertado pela CIPEAD em 2020, além de ter atuado como tutor no Curso de Extensdo Formagao de Professores para a Produgao de
Objetos de Aprendizagem (Processo 5325/13, Registro 114/2014-DEX), ofertado pela Universidade Estadual de Maringa.

c. O material didatico do EaD serao video aulas, recursos educacionais e textos disponibilizados pelo professor no AVA oficial da UFPR.

d. O laboratério de informatica com acesso a Internet do Setor Palotina estara disponivel aos alunos (as) para acesso ao ambiente.

e. O periodo de ambientagéo dos (as) alunos (as) sera na primeira semana de aula.

f. O controle de frequéncia no AVA sera feito por meio das atividades realizadas por cada aluno (a), bem com por meio do registro de
acesso ao AVA.

g. A avaliagédo das atividades proposta no AVA sera considerada na formula de avaliagao da disciplina.

FORMAS DE AVALIAGAO

A avaliagado do aprendizado ao conteudo proposto na disciplina sera realizada por meio de médias aritméticas ponderadas e posterior
multiplicagdo de pesos, a saber:

Parte Tedrica (NT):
NT = (AVAL1 + AVAL2)/2

Onde NT corresponde a média das notas da avaliagao 1 (AVAL1), realizada no primeiro trimestre,e avaliagéo 2 (AVAL2), realizada no
segundo trimestre.

Parte Pratica (NP) :
NP = (NP1 + NP2 + NPn)/n

A avaliagao sera composta pelos trabalhos desenvolvidos e apresentados durante as aulas. Em destaque para desenvolvimento trabalhos
escritos; como lista de exercicios e atividades (presenciais ou em EaD), uma apresentagéo de seminario, a exposi¢ao oral do trabalho para a
turma e implementagdes nos respectivos tépicos. Cada trabalho (NP) tera sua nota somada e posteriormente dividida pela quantidade de
trabalhos realizados, resultando na média da nota pratica (NP).




Nota final (NF):
NF = NT*0,6+NP*0,4

A nota final da disciplina (NF) serd a soma das médias ponderadas da parte tedrica (NT) e parte pratica (NP), multiplicados pelo pesos de 0,6
e 0,4, respectivamente.

Os alunos que obtiverem média de aproveitamento (NF) inferior a 70,0 e igual ou superior a 40,0 e frequéncia igual ou superior a 75% deverao
prestar exame final, o qual constara de uma prova escrita acerca de todo o contetdo da disciplina. Para ser aprovado no exame, o aluno deve
obter média final igual ou superior a 50,0. Caso néo tenha frequéncia igual ou superior a 75%, média de aproveitamento superior (NT) ou igual
a 40,0 e média final (NT considerando a nota do exame) igual ou superior a 50,0 o aluno sera reprovado.
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