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Indicar a carga horaria semestral (em PD-LB-CP-ES-OR-PE-EFP-EXT-PCC)

*indicar a carga horaria que sera a distancia.
EMENTA

Evolugéo e tendéncias da informatica na educagao: Educagdo online, Mobile Learning, E-Learning, blended Learning, self-service. Informatica
na Educagao Especial na educagao a distancia. Conceito de Objetos de Aprendizagem. Software Educativo e seus aspectos técnicos,
pedagdgicos e ergondémicos. Critérios e instrumentos para avaliagdo de softwares educativos. . Diretrizes para o desenvolvimento de material
instrucional aplicado a EAD. A sala de aula informatizada: novas estratégias de organizacéo e funcionamento e disposigdes
comunicacionais. Tecnologias com interface tangiveis.

PROGRAMA

Evoluciao e tendéncias da informatica na educagdo: Educagao online, Mobile Learning, E- Learning, Blended Learning e self-
service.

— E-Learning e Educacéo Online: reflexdes em torno do conceito

— Modelos pedagogicos para a aprendizagem online

— Beneficios e desafios do Blended Learning ou ensino hibrido

— Enquadramento tedrico para a integragéo de tecnologias méveis em contexto educativo
— Self-service - tendéncia da transformagéo global da educagéo

Informatica na Educagao Especial na educagao a distancia

— Tecnologias Assistiva

— Recomendagdes de Acessibilidade

— Utilizagdo de software e programas

Objetos de Aprendizagem

— Conceito



— Principios e ciclo de vida de um Objeto de aprendizagem

— Metadados

— Contribuigdes dos Objetos de Aprendizagem na educagao

Software Educativo

— Aspectos técnicos, pedagoégicos e ergondmicos

— Critérios e instrumentos para avaliagdo de softwares educativo

Diretrizes para o desenvolvimento de material instrucional aplicado a EAD
— Nogdes de design instrucional na elabora¢ao de materiais didaticos para EaD.
— Dimensdes a serem consideradas:

Estrutura

e Conteudo

Linguagem

Atividade

— Fungbes que um material didatico assume na EaDa.

A sala de aula informatizada: novas estratégias de organizacao e funcionamento e disposicoes
— Disposi¢des comunicacionais e infraestrutura que modificam a sala de aula presencial

Tecnologias com interface tangiveis.

— Conceituando tecnologias tangiveis

— Interacdo humano- computador

— Caracteristicas das interfaces tangiveis

— Potencialidade educativas das interfaces tangiveis

OBJETIVO GERAL
Refletir sobre a importancia das Tecnologias educativas como meio que podera estimular a adogao de estratégias de aprendizagem
inovadoras em multiplos contextos visando a promog¢ao e desenvolvimento do pensamento critico e complexo dos alunos, bem como analisar
0s impactos socio-politicos de sua inclusao no seio da sociedade
OBJETIVO ESPECIFICO

— Compreender o potencial das tendéncias da informatica na atualidade como uma forma de promover a democratizagao do ensino.

— Compreender como o design instrucional oferece condigdes préprias, por meio de etapas definidas, para o desenvolvimento de
cursos a distancia e seus materiais didaticos;

— Identificar s potencialidades educativas das tecnologias tangiveis
— Criar artefatos com interfaces tangiveis a serem utilizados para melhorar a aprendizagem dos alunos da educacéo basica

— Compreender a importancia do uso de recursos tecnolégicos como um meio que podera contribuir para a inclusao e aprendizagem dos
alunos com deficiéncia

— Reconhecer as recomendagdes de acessibilidades e os critérios técnicos pedagdgicos e ergondmicos quando da criagdo de Objetos de
aprendizagem

— Conhecer alguns programas e software especificos para criacdo de ambientes ou recursos para alunos deficientes

— Enumerar e caracterizar alguns aplicativos utilizados na educagéo especial

— Desenvolver aplicativos vocacionado aos alunos deficientes, visando contribuir para sua aprendizagem e desenvolvimento.
— Identificar s potencialidades educativas das tecnologias tangiveis

— Criar artefatos com interfaces tangiveis a serem utilizados para melhorar a aprendizagem dos alunos da educagao basica

PROCEDIMENTOS DIDATICOS
Métodos e técnicas de ensino

Durante as aulas serdo utilizadas as seguintes metodologias de ensino:

— Exposicdes dialogadas, como forma de possibilitar o didlogo com os estudantes a partir de analises, reflexdes, exemplos, analogias e




questionamentos, buscando sempre estabelecer conexdes entre a realidade e o contetdo estudado;
— Analises de textos e videos;
— Estudos dirigidos/ Estudo de caso
— Elaboragao e discussao de resenhas/sintese;
— Utilizag&o de recursos tecnolégicos (AVA, Google drive e outros)
— Sugestao de leituras obrigatdrias e complementares.
— Compartilhamento das solu¢des encontradas individualmente para situa¢cdes-problemas apresentadas
Contudo, esses procedimentos metodoldgicos poderéo sofrer alteragdes conforme a dindmica percebida no contexto de sala de aula.
Recursos Didaticos
— Quadro
— Material multimidia, como projetor, laptop e computadores
— Artigos e Materiais didaticos (bibliografia basica e complementar), com preferéncias aos disponiveis na internet, videos.
— Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), websites, software
Recursos Didaticos (EaD)
— Sistema de comunicacéo - a forma de comunicagao principal sera o Ambiente Virtual de Aprendizagem (UFPR Virtual), onde serdo
utilizados féruns, chats e mensagem para comunicagao entre alunos e professores. Também podera ser utilizado grupos no WhatsApp, e-mail
e web conferéncia (teams)
—Tutoria a distancia - a tutoria a distancia sera realizada pela prépria professora, a qual possui formagéao e experiéncia.
— Material Didatico especffico: video aulas, recursos educacionais abertos - REA e textos disponibilizados no AVA oficial da UFPR.
— Infraestrutura e suporte tecnoldgico: laboratério de informatica com acesso a Internet do Setor Palotina estara disponivel aos alunos
— Previsdo de periodo de ambientagao dos recursos tecnolégicos a serem utilizados pelos discentes: acontecera na primeira semana de aula

— Controle de frequéncia das atividades: O controle de frequéncia no AVA sera feito por meio das atividades realizadas por cada aluno, bem
como por meio do registro de acesso ao AVA.

— Avaliagdo: a avaliagéo das atividades proposta no AVA sera considerada na férmula de avaliagao da disciplina

— Capacitagdo: a docente possui certificado de Formagéo em Educagédo a Distancia pelo Instituto Federal de Educacgéo, Ciéncia e Tecnologia
do Maranhdo - IFMA e experiéncia comprovada em tutoria pela Universidade Estadual de Santa Catarina- UDESC

FORMAS DE AVALIAGAO
A avaliagdo acontecera de forma processual e continua ao longo da disciplina. Quanto aos métodos estéo previstos

— Realizagdo de uma prova com questoes dissertativas valendo 30. Serao avaliadas a capacidade de expressao, o dominio conceitual, o
raciocinio e a articulagao das ideias.

— Criagao de artefatos com interface tangivel de baixo custo (valendo 20 pontos) serdo avaliados os aspectos técnicos, pedagdgicos e
ergondmicos.

— Criacao de aplicativos para alunos deficientes (valendo 20 pontos). Serao avaliados os aspectos técnicos, pedagdgicos e ergondmicos

— Criagdo de objetos de aprendizagem a serem utilizados na educagéo basica (valendo 20 pontos). Serdo avaliados tendo como critérios as
diretrizes para elaboragao de material para EaD

— Atividades escritas / trabalhos desenvolvidos em sala de aula ou fora dela, sem quantidade pré-definida, totalizando 10 pontos no computo
geral

BIBLIOGRAFIA BASICA (minimo 03 titulos)
CARVALHO, lone Candido Bonfim. A contribuicdo da EAD e das ferramentas tecnoldgicas na pratica docente. 2011. 40 f. Monografia
(especializagao) - Universidade Federal do Parana, Especializagao em Midias Integradas na Educagao. Disponivel em:
http://hdl.handle.net/1884/33209. Acesso em: 26 mar. 2020.

KENSKI, Vani Moreira. Educacgéo e tecnologias: o novo ritmo da informagéo. 8. ed Campinas, SP: Papirus, 2012. 141 p. (Papirus educagéo).
Inclui referéncias. ISBN 9788530808280.

ZABALA, A. A pratica educativa como ensinar. Porto Alegre: Artmed, 1998.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR (minimo 05 titulos)

ERNANDES, Adriano Hidalgo. A informatica como recurso para a aprendizagem de alunos autistas. 2011. 38 f. Monografia (especializagéo) -
Universidade Federal do Parand, Especializagdo em Midias Integradas na Educac&o. Disponivel em: http:/hdl.handle.net/1884/33257. Acesso
em: 26 mar. 2020.



http://hdl.handle.net/1884/33257

FAVA, Rui. Educagéao 3.0: Aplicando o PDCA nas instituigdes de ensino. Cidade: Saraiva, 2014.

GRAZIOLA JUNIOR, Paulo Gaspar (orient.). Apostila tecnologia assistiva. Matinhos, 2017. 38 p. Inclui referéncias. Disponivel
em: http://hdl.handle.net/1884/53403. Acesso em: 26 mar. 2020.

SILVA FILHO, Jodo Josue da. Computadores, super-herois ou vildes?: um estudo das possibilidades do uso pedagogico da informatica na
educagao infantil. Floriandpolis: UFSC-Centro de Ciencias da Educagéao, 2000. 119p

TAJRA, Sanmya Feitosa. Informatica na Educag&o: Novas Ferramentas Pedagdgicas Para o Professor na Atualidade. Sdo Paulo: Erica,
2012.

eil Documento assinado eletronicamente por ELIANA SANTANA LISBOA, PROFESSOR DO
J-?"imm'l L‘T_l’ MAGISTERIO SUPERIOR, em 03/12/2021, as 12:10, conforme art. 1°, II1, "b", da Lei
11.419/2006.

eletrénica



http://hdl.handle.net/1884/53403
https://sei.ufpr.br/sei/web/controlador_externo.php?acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0

	PROGRAD: FORMULÁRIO FICHA 2 UFPR/R/PL/DEC 4093881

