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EMENTA

Organizagao de planos pedagogicos para o ensino de computagao na educagao basica Fundamentos e tendéncias no ensino
da Computagéao. O perfil do professor de Computagéo. Tecnologias computacionais como ferramentas de construgao do
conhecimento. Planejamento, métodos e técnicas de ensino e avaliagdo da aprendizagem de Computagao. Avaliagdo de material
didatico. Desenvolvimento de Projetos interdisciplinares. Ensinar com ludicidade. As Tecnologias digitais da Informagao e Comunicagao
(TDIC) e as suas implicagdes no ensino da Computagao. Alfabetizagao cientifica e tecnoldgica.

PROGRAMA (itens de cada unidade didatica)
Fundamentos e tendéncias no ensino da computagao
— Competéncia cultural digital

— Pensamento Computacional (estratégia algoritmos e programagao, conceitos de computagao, uso de ferramentas, Interdisciplinaridade,
colaboragdo e comunicagao)

— Estratégia Robdtica (conceitos de computagao, uso de ferramentas, interdisciplinaridade, colaboragédo e comunicagao)

— Estratégia Jogos Digitais (conceitos de computagdo, uso de ferramentas, interdisciplinaridade, colaboragdo e comunicagao)

— Estratégia Computagéo Desplugada (conceitos de computagéo, uso de ferramentas, interdisciplinaridade, colaboragéo e comunicagéo)
O perfil do professor de Computagao

— Competéncias necessarias

Tecnologias computacionais como ferramentas de construgdao do conhecimento

— Algumas Teorias de aprendizagem relacionadas ao uso da informatica na educacéo

— Relagao existente entre as teorias de aprendizagem e as tecnologias, especialmente os aspectos relacionados com a educagao de hoje
(século XXI)

— O uso do computador como ferramenta cognitiva (perspectiva construtivista)

— Razbes tedricas e praticas para usar as ferramentas coanitivas em sal de aula




— Critérios para avaliar ferramentas cognitivas

— As Tecnologias digitais da Informagéo e Comunicagéo (TDIC) e as suas implicagdes no ensino da Computagao

Planejamento, métodos e técnicas de ensino e avaliagdo da aprendizagem de Computagao

— Elaboragéo e analise de planos pedagdgicos para o ensino de computagéo na educagéo basica, tendo como parametro as metodologias
ativas: Sala de aula invertida (flipped classroom); rotagdo por estagéo, aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem baseada em
Projetos (Project Based Learning- PBL), estudo de caso, aprendizagem em pares ou times (Team Based Learning- TBL)

— Concepcao da estratégia WebQuest

— Desafios e oportunidades da avaliagdo em ambientes de educacgéo online

Avaliagdo de material didatico

— Indicadores de qualidade de sites educativos

— Critérios para avaliagao de software educacionais

Alfabetizagao cientifica e tecnolégica

— Espectro amplo de significados da ACT

— Mitos acerca da ACT

— Perspectivas de andlise da ACT

— Consequéncias para o curriculo, o ensino e a formagao de professores

OBJETIVO GERAL

— Refletir acerca da Importancia dos elementos da Didatica da Computagdo como essenciais para o desenvolvimento de competéncias
necessarias ao exercicio do licenciado em computagéo

OBJETIVOS ESPECIFICOS
— Analisar a relagéo existente entre as teorias de aprendizagem e as tecnologias no cenario atual

— Reconhecer a ferramentas cognitivas como uma forma eficiente e eficaz de integrar os computadores nas escolas, uma vez que
proporcionam o desenvolvimento do pensamento critico, criativo e complexo nos alunos.

— Desenvolver e analisar os planos de ensino tendo como referéncia as metodologias ativas

— Identificar os parametros de avaliagdo das ferramentas cognitivas

— Enumerar os diferentes instrumentos para avaliagdo de ambientes educacionais online

— Reconhecer a importancia da alfabetizagao cientifica e tecnoldgica para a educagéo do século XXI
— Conhecer os indicadores de qualidade de um site educativo

— Avaliar criticamente software educativos

— Identificar os critérios de avaliagdo em ambientes de educacgao online.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS
Métodos e técnicas de ensino
Durante as aulas serdo utilizadas as seguintes metodologias de ensino:

— Exposigoes dialogadas, como forma de possibilitar o dialogo com e entre os estudantes a partir de analise, reflexdes analogias e
questionamentos, buscando sempre estabelecer conexdes entre a realidade e o contetdo estudado.

— Sera dada énfase a uma abordagem baseada em sessdes tedrico-praticas, tanto individuais como em grupo, para assegurar a
complementaridade reciproca entre teoria e pratica.

— Leituras obrigatérias e complementares.
—Utilizagao de recursos tecnolégicos (AVA, plataformas de programagao de computadores, websites e outros).
Contudo, esses procedimentos metodoldgicos poderéo sofrer alteragdes conforme a dindmica percebida no contexto de sala de aula.
Recursos Didaticos
— Quadro
— Material multimidia, como projetor, laptop e computadores

— Artigos e Materiais didaticos (bibliografia basica e complementar), com preferéncias aos disponiveis na internet, videos, reportagem




— Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), websites.
Recursos Didaticos (EaD)
— Sistema de comunicagéao - a forma de comunicagao principal sera o Ambiente Virtual de Aprendizagem (UFPR Virtual), onde serao
utilizados féruns, chats e mensagem para comunicagao entre alunos e professores. Também podera ser utilizado grupos no WhatsApp, e-mail
e web conferéncia (teams)
—Tutoria a distancia - a tutoria a distancia sera realizada pela prépria professora, a qual possui formagao e experiéncia.
— Material Didatico especiffico: video aulas, recursos educacionais abertos - REA e textos disponibilizados no AVA oficial da UFPR.
— Infraestrutura e suporte tecnoldgico: laboratério de informatica com acesso a Internet do Setor Palotina estara disponivel aos alunos

— Previsdo de periodo de ambientagao dos recursos tecnolégicos a serem utilizados pelos discentes: acontecera na primeira semana de aula

— Controle de frequéncia das atividades: O controle de frequéncia no AVA sera feito por meio das atividades realizadas por cada aluno, bem
como por meio do registro de acesso ao AVA.

— Avaliagao: a avaliagédo das atividades proposta no AVA sera considerada na férmula de avaliagao da disciplina

— Capacitagao: a docente possui certificado de Formagao em Educagao a Distancia pelo Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e
Tecnologia do Maranhao - IFMA e experiéncia comprovada em tutoria pela Universidade Estadual de Santa Catarina- UDESC

FORMAS DE AVALIAGAO

A avaliagao sera formativa tendo em vista as produgdes dos alunos e os critérios apresentados durante cada atividade. Esses critérios serdo
apresentados e discutidos previamente os alunos. Quanto aos métodos estéo previstos.

i) Criagao de um site ou blog que funcionara como portfélio digital. As caracteristicas técnicas e layout serao alvo de avaliagao, valendo 50
pontos

ii) Realizacdo de sintese de leitura ou participacdo em féruns de discussdo no Moodle
iii) Construgéo de mapas conceituais

iv) Produgéo de Podcasts em formato de comentario a um video selecionado do Youtube, ou tematica relacionada ao conteudo no qual todos
o0s membros devem intervir

v) Concepgéo e implementagdo de uma WebQuest e respectivo relatério onde devem enquadrarem pedagogicamente o documento.
vi) Avaliagao escrita
Composigao das notas:
12 avaliagao:
— Duas sinteses de leitura valendo cada uma 15 pontos (total= 30 pontos)
— Construgéo de mapas conceituais, valendo 20 pontos.
— Produgéo de podcast, valendo 10
— Avaliagdo dissertativa valendo 40 pontos
2% avaliacao:
— Concepgao de uma Webquest valendo 20 pontos
— Elaboragéo de planos pedagdgicos para o ensino de computacdo, baseado nas metodologias ativas estudadas, valendo 60 pontos
- Criagao de um portfélio digital valendo 20 pontos
A média final sera calculada a partir do somatério das médias das avaliagdes 1 e 2:
(30+20+10+40) + (20+60+20) = 100 + 100 / 2
Observagoes:
O aluno sera aprovado quando obtiver uma nota superior ou igual a 70 (setenta) na média final.

O aluno que n&o atingir a média final de aprovagao podera fazer o exame final, desde que tenha a frequéncia minima exigida e ndo tenha
média inferior a 40.

"Art. 96. No exame final serdo aprovados na disciplina os que obtiverem grau numérico igual ou superior a cinqienta (50) na média aritmética
entre o grau do exame final e a média do conjunto das avaliagdes realizadas" (RESOLUCAO N° 37/97 - CEPE).

As datas das avaliagdes serdo combinadas com os alunos no primeiro dia letivo e reorganizadas conforme a necessidade e prévio acordo.
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