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EMENTA (Unidade Didatica)

Autoria: plataforma para multimidia; ferramentas de desenvolvimento. Audio: propriedades
fisicas do som; representagao digital. Processamento e sintese de som. Imagens:
representacao digital, dispositivos graficos, processamento. Desenhos: representagéo de
ffiguras. Video: interfaces, processamento. Animagdo. Realidade Virtual: modelagem,
arquitetura e aplicagoes.

PROGRAMA (itens de cada unidade



didatica)

1. O que é multimidia, onde se discutem os modos da comunicagéo entre homem e
computador, mostrando-se as raizes dos ambientes multimidia, e apresentando-se
uma classificacao destes.

2. As plataformas, onde sdo examinadas as alternativas de plataformas para
multimidia, cobrindo-se os principais aspectos de hardware e software.

3. A autoria, onde sdo apresentadas alternativas para a autoria dos produtos
multimidia, examinando-se diversos grupos de ferramentas e técnicas.

4. Os projetos, onde sdo apresentados os principais aspectos praticos da producéo
de multimidia.

5. Aiimagem, que trata da representagédo e do processamento digital de imagens
estaticas, como nas aplicagdes de pintura por computador e de processamento de
fotos.

6. O desenho, que trata das figuras que sao representadas por colegdes de entidades
geométricas, como as que sao produzidas pelas ferramentas de desenho por
computador.

7. Aterceira dimensao, onde se trata de criagéo e elaboracao de modelos graficos
tridimensionais.

8. A animagao, onde se apresenta o ciclo de criagao da animagao por computador,
inclusive animagao bidimensional e tridimensional.

9. O audio, onde se discute a representagao e o processamento digitais do material
sonoro de qualquer natureza, a partir da analise das propriedades fisicas do som.

10. A musica e a voz, apresentando as técnicas de produgao de musica por
computador, assim como uma introdugéo as técnicas de processamento de voz.

11. O video, apresentando principios e técnicas do processamento digital da imagem
animada, e da integragéo entre sistemas digitais e analdgicos de video.

OBJETIVO GERAL

O aluno sera apresentado aos conceitos e autoria de multimidia.

OBJETIVO ESPECIFICO

Os principais objetivos especificos desta disciplina séo que o aluno seja capazde:

a) Ter o dominio dos conceitos de sistemas multimidia transmitidos na disciplina;

b) Ter condigbes de produzir contetidos multimidia;

c) Utilizar conhecimentos multimidia no Curso de Licenciatura em Computacéo;

d) Ampliar a visdo dos alunos por meio da contextualizagdo dos conceitos adquiridos na
disciplina.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

IAs técnicas de ensino constarao de aulas tedricas expositivas dialogadas, utilizando-se de
equipamentos audiovisuais e quadro negro. A fim de complementar serao realizados
trabalhos tedrico/praticos para a fixagao dos

contetidos, sendo proposta a turma a realizagdo de trabalhos teéricos e praticos, tais como
leituras e atividade em ambiente virtual de aprendizagem, e atividades praticas em sala de
aula, imprescindivel para aprendizagem e interacédo dos alunos.

Os procedimentos didaticos da carga horaria EaD s&o: o sistema de comunicagdo sera via
lambiente virtual de

aprendizagem institucional Moodle (AVA); o professor da disciplina sera o tutor do
ambiente para tirar




duvidas e mediar discussdes no férum, anexando o material didatico e avaliagdes referente
ao conteudo programado; o laboratério de informatica do Setor Palotina estara disponivel
aos alunos para acesso ao ambiente; o periodo de ambientagdo dos alunos serao na
primeira semana de aula, onde os mesmos serao levados ao laboratério de informatica
para cadastro e acesso; o controle de frequéncia no AVA sera feita pelo histérico de
acesso e de atividades realizadas de cada aluno.

FORMAS DE AVALIAGAO

Parte Teorica:

Nt =AVAL1 + AVAL2

Onde

/Aval1l = Nota obtida na avaliagado 1
/Aval2 = Nota obtida na avaliagao 2

NT = Média das nota obtidas nas avaliagdes tedricas 1 e 2;

Parte Pratica:

IA avaliagdo sera composta pelos trabalhos desenvolvidos e apresentados durante as
aulas.

Sendo entre eles, desenvolvido uma pesquisa, um trabalho escrito, uma apresentacéo e a
exposigao oral do trabalho para a turma

Nota final:
Onde NF= Nota final obtida na disciplina
NAval = Nota da Parte Tedrica

Nprat = Nota da Parte Pratica
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*OBS: ao assinalar a opgdo % EAD, indicar a carga horaria que sera a distancia.
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